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Kontextsicherung gemaR Konvention

void baz(){ void func(){
// nicht-fliichtige
// Register
// fliichtige Register // sichern
// sichern

func();

// nicht-fliichtige
// fliichtige Register // Register
// wiederherstellen // wiederherstellen

return;

} }
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nicht-fliichtig (non-scratch | callee-save)

fliichtige (scratch / caller-save) Register



Wieso nicht gleich die fliichtigen Register beim Funktionsaufruf nutzen?
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Ruckgabewert
4. Parameter

3. Parameter

2. Parameter
1. Parameter

5. Parameter



Beispiel: Parameteriibergabe
gemal Konvention




int i = func(23, 42);

; ggf. Register Sicherung
push r9

; 2. Parameter in Register rsi
mov esi, 0x2a

; 1. Parameter in Register rdi
mov edi, 0x17

; Funktionsaufruf
call func



Syntaxunterschiede bei x86-Assembler

Intel: AT&T:
mov edi, Ox17 mov $0x17, %edi
(Ziel, Quelle) (Quelle, Ziel)

objdump -M intel Standard bei objdump



int i = func(23, 42);

; ggf. Register Sicherung

push r9 Stack beim Funktionsaufruf:

; 2. Parameter in Register rsi
mov esi, 0Ox2a rbp — .

ro rsp + 8

; 1. Parameter in Register rdi
mov edi, Ox17 rsp — L1 rsp + 0

; Funktionsaufruf

call func

; pushed implizit die

; Rucksprungadresse
L1:




Zur Erinnerung - fiir den Stack auf x64 gilt
m Der Stack ,wachst“ von oben (hohe Adresse) nach unten (niedrige Adresse)

m Der Stackzeiger (rsp) zeigt auf das zuletzt hinzugefiigte Datum

push X verringert zuerst den Wert von rsp um 8 Byte und legt dann X an die
resultierende Adresse
pop X liest den Inhalt des Speichers, auf das rsp zeigt, in X und erhoht
anschlieBend den Wert von rsp um 8 Byte.

m Bei Funktionsaufrufen muss der Stack an 16 Byte ausgerichtet sein



func:

; alten Rahmenzeiger sichern
push rbp

; aktuellen Rahmenzeiger setzen
mov rbp, rsp

rbp — 500
; ggf. weitere Register sichern
push rbx rd rsp + 8
rsp — L1 rsp + 0
; Rickgabewert nach rax
mov eax, Oxd ..

; Register wiederherstellen
pop rbx
pop rbp

; Rucksprung
ret



int i = func(23, 42);

; ggf. Register Sicherung

push r9 Stack nach Funktionsaufruf:

; 2. Parameter in Register rsi
mov esi, 0Ox2a rbp — .

; 1. Parameter in Register rdi rsp — ro9 rsp + 0

mov edi, 0x17

; Funktionsaufruf

call func

; pushed implizit die

; Rucksprungadresse
L1:

; Rickgabewert in rax

mov rsi, rax

; ggf. Register wiederherstellen
pop r9



; Stackpointer setzen
sub rsp, 0x18

; ggf. Register Sicherung
mov [rsp + 0x8], r9

; 2. Parameter in Register rsi
mov esi, 0x2a

; 1. Parameter in Register rdi
mov edi, 0x17

; Funktionsaufruf

call func

; pushed implizit die

; Rucksprungadresse
L1:

; Rickgabewert in rax

mov rsi, rax

; ggf. Register wiederherstellen
mov r9, [rsp + 0x8]
add rsp, 0x18



